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«...et le Père des Ténèbres, par un grand sacrifice, en-
gendra seul son dernier enfant. Belle, elle illuminait la 
nuit, mais dépourvue du sang de la terre, elle ne put 
rejoindre ses frères et sœurs. À jamais privée de leur affec-
tion, elle s’embrasa d’une douleur telle qu’elle consuma 
les Ténèbres qui l’enfantèrent. Depuis, dans l’obscurité 
de la nuit, elle veille sur le peuple du Sanctuaire Sacré. 
Seule et silencieuse, inconnue des dieux, elle attend la fin 
des temps pour s’embraser à nouveau et étreindre ceux 
qu’enfin elle pourra guider vers une nouvelle... »
— Inscription figurant sur le pilier dédié au Taureau-
aux-Trois-Grues (cf. Scion : Écran du Conteur)

S irona est une énigme parmi les 
Nemetondevos. Ses frères 
et sœurs n’ont pas réelle-

ment connaissance de son exis-
tence mais savent que leur pan-
théon n’est pas au complet. En 
outre, depuis plusieurs millé-
naires, des hommes ont des vi-
sions provenant d’une certaine 
déesse Sirona dont la zone d’in-
fluence s’étend sur une grande 
partie de l’Europe. Ces visions 
ayant débuté peu après la dis-
parition d’Orgos et la destruc-
tion de l’Axis Mundi reliant le 
Monde des mortels au Monde 
supérieur des Nemetondevos, un 
lien a été établi entre les deux évé-
nements.

Sorte « d’aberration », Sirona a été enfan-
tée par le Titan des Ténèbres Orgos, qui cédait 
ainsi à l’hubris. Mais le Destin a puni ce Titan or-
gueilleux, faisant de sa progéniture sa propre Né-
mésis. Embrasé par le feu purificateur de Sirona, 
Orgos est détruit et l’Axis Mundi reliant le Monde 
supérieur des Nemetondevos au Monde des mor-
tels est rompu.

Ainsi Sirona est-elle condamnée à rester pri-
sonnière du Monde supérieur dans lequel furent 
initialement conçus les Nemetondevos avant de 
naître sur le Monde des mortels. Une étrange ma-
lédiction l’empêche de communiquer avec d’autres 
divinités même si ses considérables pouvoirs le lui 

autorisaient normalement. Au lieu de cela, elle 
communique au travers des mortels, leur envoyant 
des visions et prophéties. Malheureusement, sa mé-
connaissance de l’esprit humain ne lui permet pas 
d’apprécier la résistance des mortels et, confrontés 
à ces puissantes visions, la plupart deviennent fous 
avant d’avoir pu interpréter les signes qui leur ont 
été envoyés. Sirona apparaît à ses « disciples » sous 
la forme d’une petite étoile lointaine qu’ils sont 
les seuls à pouvoir discerner dans le firmament de 
la nuit.

Sirona est la déesse de l’astronomie, de la pro-
phétie et de la guérison. Elle est sou-

vent associée à Apollon par ses « 
adorateurs ». Femme magnifique 
à la peau d’albâtre, à la chevelure 

de jais et aux yeux à la fois aussi 
sombres et brillants qu’une ga-
laxie, elle va toujours nue, le 
concept de vêtements lui étant 
étranger. On la représente sou-
vent avec un sceptre, des ser-
pents et des œufs, mais il s’agit 
là d’une confusion avec le dieu 
mineur Asclépios, dont elle par-
tage le domaine Santé. En fait, 
Sirona ne porte qu’une sorte de 
diadème surmonté d’une étoile 

(à moins qu’il ne s’agisse de la 
supernova qu’elle devint à sa 
naissance, désintégrant dans sa 
divine et virginale lumière les Té-

nèbres de son père). La provenance 
de ce diadème est incertaine, soit elle l’a créé, soit 
elle est née avec...
Pouvoirs associés : Apparence épique, Charisme 

épique, Perception épique, Prophétie, Santé, So-
leil. Elle n’a bien sûr jamais développé le domai-
ne de panthéon Deuogdonio. Si vous utilisez le 
domaine Étoiles, c’est également un domaine 
associé à Sirona.

Compétences : Art, Empathie, Médecine, Occul-
tisme, Présence, Vigilance

Rivaux : Apollon (Sirona ne possède pas de réels 
rivaux pour le moment)
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Le Monde supérieur des Nemetondevos n’avait pas de nom. Sirona le nomme Albios qui signifie « Mon-
de d’En Haut » mais également « Monde Blanc ». Entièrement vide, il n’est constitué que d’une terre 
brûlée et de cieux d’un blanc éclatant où jamais la nuit ou l’obscurité ne tombent. D’ailleurs, aucune 
ombre n’est projetée tant que Sirona y réside. C’est la lumière aveuglante de ce monde et de Sirona qui 
transparaît au travers de cet astre prophétique et brillant qui illumine les nuits de certains scions ayant 
accès au domaine de la Prophétie, principalement les scions des Nemetondevos comme Alex Parisi, 
scion de Cernunnos (cf. Scion : Écran du Conteur, page 26).
Seul demeure sur cette terre plate s’étendant à l’infini le trône d’obsidienne d’Orgos, seul vestige ayant 
« survécu » à l’explosion cosmique provoquée par la naissance de Sirona.
Rouvrir l’Axis Mundi vers Albios permettrait bien sûr aux Nemetondevos de gagner en puissance et 
de bénéficier d’un pied-à-terre dans la guerre contre les Titans, mais il leur permettrait également (du 
moins c’est l’avis de certains érudits) de pouvoir enfanter à nouveau.

ALBIOS, LE MONDE D’EN HAUT

Il y a peu, Sirona a trouvé le moyen de rejoindre la Terre au prix d’un immense sacrifice de Légende 
et ceci à la faveur d’une conjonction astrale exceptionnelle. Malheureusement, le processus la laissera 
probablement très faible (Légende 9 au lieu de 12) et elle aura besoin d’alliés afin de regagner sa puis-
sance (peut-être en absorbant la Légende d’avatars de Titans, ceux d’Akhetaton étant les mieux prédis-
posés à lui rendre tout son pouvoir divin ; quel dommage qu’il n’en ait qu’un seul (Aten, cf. Scion : Dieu 
pages 159 et 286) et que celui-ci soit si puissant.
Mais certains ont entendu parler d’un avatar d’Akhetaton vivant dans une Terra Incognita, une cité du 
nom de Dis. Cet avatar aurait pris l’identité de Lucifer, le Porteur de Lumière, afin d’engranger une 
considérable quantité de Légende et s’opposer ainsi Aton. Il est secondé par des engeances renégates 
d’Akhetaton, des « anges déchus ».
Une fois revenue au plus haut de sa puissance, Sirona peut rouvrir l’Axis Mundi reliant le Monde des 
Mortels à Albios. Pour cela, il faut réactiver le grand menhir brisé d’Er Grah (situé à Locmariaquer, dans 
le Morbihan) qui se reforme et ouvre la voie.
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